Сценарий театрального квеста
«Сказки А.С. Пушкина» по авторской программе 
«Театральные ступени»
 
 Участники: дошкольники старшей группы (5-6 лет), родители, педагоги.
Цель: Сотворчество детей, родителей, педагогов в квест-игре 
«Сказки А. С. Пушкина»
Образовательные:
· Продолжать знакомить с произведениями А.С.Пушкина.
Развивающие:
· [bookmark: _Hlk159067376]Формирование у дошкольников знаний национальной культуры, произведений русских классиков на примере А.С. Пушкина, что соответствует ФОП, ФГОС ДО.
· Развитие творческих способностей, навыков актерского мастерства.
· Развитие психологических процессов: восприятия, внимания, памяти.
· Развитие навыков разыгрывания театрально- игровых ситуаций иллюстрирующего типа по сказкам А.С. Пушкина.
· Развитие диалогической, монологической речи.
· Развитие навыков продуктивной деятельности: в разных видах аппликации. 
· Развитие навыков взаимодействия в командах, мини группах.
Воспитательные:
· Воспитание дружеского коллективного сотрудничества, дружеских отношений между детьми, родителями, педагогам.
Материалы и оборудование:
ИКТ презентация «Сказки А. С. Пушкина. Планы детского сада с номерами станций, ключи для составления картинки на завершающей станции. ½ ватмана (4шт) с силуэтами рыбки, листы перевернуты, клей ПВА, клей – карандаши, шерстяные нити, цветная бумага, фольга; 6 конусов, тен, закрывающий сказочные предметы, на ленточках с палочками. Предметы на ленточках с палочками: золотая рыбка, петушок, яблоко, месяц, солнце, игрушечное зеркальце, белка, картинки ветер, комар. Фоновая музыка к театрально-игровым ситуациям «Лукоморье», «Старик и рыбка», «Царица и зеркальце», «Под елью белка». Костюмы, элементы костюмов, предметы к театрально-игровым ситуациям; театральные куклы с живой рукой: кот, дед, варежковая кукла рыбка; съемная рыбка.
Ход (краткий):
Родителей с детьми встречают три сказочницы в русских костюмах, предлагают по русским народным сговоркам разделиться на 2 команды.
Команды придумывают названия команд, получают от сказочниц планы квест-игры с номерами станций.
 На станции «Интеллектуальная» команды отвечали на вопросы сказочниц.
Вопросы:
· В кого не превращался князь Гвидон? (в комара, в гуся, лягушку, в змею)
· К кому не обращался королевич Елисей? (к ветру, солнцу, месяцу, к грозе, к радуге).
· Как называется сказка, в которой старик просил у рыбки новую избу? («Сказка о рыбаке и рыбке»)
· Как называется сказка, в которой мудрец подарил царю золотого петушка? («Сказка о золотом петушке»)
· Как называется сказка, которая начинается со слов: Царь с царицею простился, в путь дорогу снарядился; и царица у окна села ждать его одна. («Сказка о мертвой царевне и о семи богатырях»)
· Как называется сказка, которая начинается со слов: три девицы под окном пряли поздно вечерком. Кабы я была царица, говорит одна девица, то на весь крещеный мир приготовила бы пир. («Сказка о царе Салтане»)
Станция «Изодеятельность»
Задание от сказочницы: отгадать загадки, изготовить отгадки в мини группах команды.
Загадки:
 Хвост её пышный, огромный плавник, глазки чернее смолы,
Тот, кто ее поймает желания свои осуществляет.
 Эта рыбка не простая, к нам из сказки приплыла.

 Есть пиранья, щука, сом,
 Но эта рыбка лучше всех кругом. 
Исполняет все желанья, 
Скажи-ка её названье.
Участники команд отгадывают и изготавливают рыбок в разных видах аппликации.
Станция «Физкультурная»
Задание от сказочницы: пробежать парой (взрослый и ребенок) между конусами змейкой. Вытянуть из-под тена предметы на палочке, парой прибежать в свою мини группу, назвать, из какой сказки предметы.
Станция «Театральная»
Задание от сказочницы: Разыграть в мини группах команд театрально-игровую ситуацию «Лукоморье» (сокращенный текст А.С.Пушкина)
Поиграть со зрителями в игру «Угадай-ка». Зрители называют следующих героев Лукоморья А. С. Пушкина.
Задание от сказочницы мини группе команды. Разыграть театрально- игровую ситуацию «Царица и зеркальце». Игра актеров со зрителями «Угадай-ка». Зрители отгадывают сказочный предмет, который дала переодетая царица царевне в ИКТ презентации.
Задание от сказочницы: разыграть в мини группах команд театрально-игровую ситуацию «Старик и рыбка». Игра актеров со зрителями» Угадай-ка». Зрители называют, что получила старуха от рыбки по порядку в ИКТ презентации.
Задание от сказочницы: разыграть театрально-игровую ситуацию «Под елью белка» в мини группах команд. Игра актеров со зрителями «Угадайка». Зрители выбирают, какие чудеса были, кроме белки, у князя Гвидона в ИКТ презентации.
 Станция «Завершающая» Задание от сказочниц командам: собрать картинки из ключей, отгадать название сказки А.С. Пушкина, вручение благодарностей семьям.
